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Initiation 



□ Pourcommencer 



Procedures 



□ Trouver les instructions d'installation 

□ Se deplacer entre les ecrans de I'application Matrix 
n Visualiser et Modifier Matrix 

□ Utiliser les Matrices avec des expressions 

□ Afficher et copier des Matrices 

□ Utiliser des fonctions mathematiques avec des Matrices 

□ Utiliser les operations Matrix MTH 

□ Supprimer une matrice 

Informations supplementaires 

□ Desinstallation de I'application de la TI-73 

□ Recuperation d'erreur 

□ Assistance clientele 



6/26/01 



1999, 2001 Texas Instruments 



Important 

Texas Instruments n'offre aucune garantie, expresse ou tacite, 
concernant notamment, mais pas exclusivement, la qualite de 
ses produits ou leur capacite a remplir quelque application que 
ce soit, qu'il s'agisse de programmes ou de documentation 
imprimee. Ces produits sont en consequence vendus "tels 
quels". 

En aucun cas Texas Instruments ne pourra etre tenu pour 
responsable des prejudices directs ou indirects, de quelque 
nature que ce soit, qui pourraient etre lies ou dus a I'achat ou a 
I'utilisation de ces produits. La responsabilite unique et exclusive 
de Texas Instruments, quelle que soit la nature de Taction, ne 
devra pas exceder le prix d'achat du present equipement. En 
outre, Texas Instruments decline toute responsabilite en ce qui 
concerne les plaintes d'utilisateurs tiers. 

Cette application graphique (APP) fait I'objet d'une licence. 
Consultez les termes et conditions d'accord de licence. 



© 1999, 2001 Texas Instruments Incorporated. 
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Instructions concernant ('installation 

Pour obtenir des instructions detaillees sur installation de cette 
application, visitez le site de telechargement du logiciel, a 
education.ti.com/guides . 
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Pour commencer : Systemes d'equations 
lineaires 

Utilisez I'application Matrices pour resoudre le systeme 
d'equations lineaires : 

X + 2Y + 3Z = 3 
2X + 3Y + 4Z = 3 

Entrez les coefficients comme elements d'une matrice, puis 
utilisez rref( pour trouver la forme reduite ligne-echelon. 



Etapes 



Touches 



Affichage 



1 . Executez I'application 
Matrices. 



Affichez le menu matrix 
edt, et selectionnez la 
matrice [A]. 



[appsI , mettez 
MATRICES en 

surbrillance et 
appuyez sur 

I ENTER I , puis 

appuyez sur 
n'importe 
quelle touche 



001 



jpiafe 



2?CBL^CBR 
3:MRTRICES 



jjwrmn 


0uit=E3CitflPP 


a 


jlylJ MTH 


EDT 


HLP 


9 

3 
4 
5 
6 


F[B] 
[CI 
[D] 
[E] 
[Fl 
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Etapes 



Touches 



Affichage 



3. Definissez une matrice 
2x4. Le curseur 
rectangulaire indique 
I'element present. Les 
points de suspension a 
droite signifient qu'il y a 
encore une ou plusieurs 
colonnes. 



2 lENTERl 
4 lENTERl 



;Eiraa*m imzzhmL. 



M RTRI HIR] 2 x4 
c u^^m ■:■ 

16 o 



1 ; 1=0 





Entrez 1 comme premier 
element. Le curseur 
rectangulaire se deplace 
vers la seconde colonne 
de la premiere ligne. 


1 lENTERl 




4. 


;ciran*nj fitt-5=Miriu 


MATRIX [fl] 2 x4 
[ o i> o Z 

1 ; £=0 








Completez la premiere 

ligne pour 

X + 2Y + 3Z = 3. 

Entrez la deuxieme ligne 
pour 2X + 3Y + 4Z = 3. 


2 lENTERl 

3 lENTERl 
3 lENTERl 

2 lENTERl 

3 lENTERl 

4 lENTERl 
3 lENTERl 




5. 
6. 


;ciran*nj fitt-5=Miriu 


MflTRIXtfl] 2 x4 

.1 l S ] 

£ j H=3 








Affichez I'ecran 

Matrix Home. 






7. 


IAPPSI ICLEARI 
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Etapes 



Touches 



Affichage 



8. Effacez I'ecran, si 
necessaire. 

9. Affichez le menu matrix 
mth. Appuyez sur0 
pour defiler vers la fin du 
menu, puis selectionnez 
B:rref(. 



10. Affichez le menu matrix 
name et selectionnez 
matrice [A]. Completez 
alors la commande. La 
forme reduite ligne- 
echelon de la matrice est: 



ICLEARI 



[appsi iti 

s 
ssssss 

IENTERI 



l.t.U!rt!l!HAH rttt!;=M<:r.u 



rref CI 



[APPSl 1 
ITI IENTERI 



l.t.U!rt!l!HAH rttt!;=M<:r.u 



[[1 -1 -31 
[0 12 3 ]] 



IX + 0Y- 1Z = -3 ou 

X = -3 + Z 

0X + 1Y + 2Z = 3 ou 
Y = 3 - 2Z 
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Executer ou quitter ('application 



Executer I'application 

Apres avoir installe I'application 
1. Appuvez sur iappsi . 



2. Selectionnez I'application Matrices. Un 
ecran informatif apparait. 




tJtTEXAS 
lHSTfiUMIirE3 

MRTRICES 

V4FSi*n 1.0 
PRESS AliY KEY 
O 1999 TEKflS inSTRUNEnTS 



Remarque Quand vous aurez besoin de I'assistance technique, il vous 
faudra le numero de la version qui apparait sur cet ecran. 



3. Appuyez sur n'importe quelle touche 
pour afficher I'ecran Matrix Menu. 



jTBxmn 


Uuit=ExitflPP 


a 


jlylJ MTH 


EDT 


HLP 


9 

3 
4 
5 
6 


[CI 
[D] 
[E] 
[Fl 
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Quitter ('application 



Pour sortir de I'application Matrices et revenir a I'ecran TI-73 
Home, soit : 



Appuyez sur [2nd] [quit]. 
-ou - 



Sur I'ecran Matrix Menu, mettez en 
surbrillance HLP. Puis selectionnez 
2:Quit. 



XSSESmn 9un=tmnff 



NAME MTH EDT l!l« 
l:Help 



Toutes les matrices ou autres variables que vous avez stockees 
avant d'utiliser I'application Matrices sont conservees en 
memoire. Les matrices sont stockees comme des variables 
d'application (App vars). Apres avoir quitte I'application, il vous 
est impossible d'utiliser une matrice stockee a partir de I'ecran 
TI-73 Home ; vous devez executer I'application Matrices pour 
acceder a une matrice ou realiser un calcul matriciel. 
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Ecrans de I'application Matrices ; comment se 
deplacer d'un ecran a I'autre 

Les trois ecrans principaux qui sont utilises dans I'application 
Matrices sont presentes ci-dessous. remarquez les touches qui 
sont utilisees pour se deplacer d'un ecran a un autre. 



/ 



L'ecran Matrix Home 
remplace l'ecran 
normal TI-73 Home 
Utilisez cet ecran pour 
realiserdes calculs 
pendant que vous 
executez I'application 
Matrices. A partir de 
cet ecran vous pouvez 
aussi acceder a la 
plupart des menus 
normaux de la TI-73. 



L'application Matrices 
commence sur cet ecran. 



liniKliBBH HPP-s=Hir,u 


IAPPSI 


[[10-1 -3] 
[0 12 3 ]] 








ICLEARI 



.[.Nirtll.Hilll Uuit=E:.:ii:fiPP 

a MTH EDT HLP 
_ ] 
: [B] 
: [C] 
: [D] 
: [E] 
: [F] 



Selectionnez 

a partir du 

EDT menu 



APPS 



/ 



L'ecran Matrix Menu vous 
permet d'acceder aux menus 
pour : 

• Selectionner les noms des 
matrices afin de les utiliser 
dans un calcul. 

• Selectionner des 
operations mathematiques 
matricielles. 

• Editer ou creer une 
matrice. 

• Afficher le menu d'Aide. 



:E»™*m *»-==H<:riU 



MATRIX [fi] 2 x4 

[ 



1 , E=0 



/ 



L'ecran Matrix Edit 
permet d'editer une 
matrice existante ou 
d'en creer une 
nouvelle. 
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Affichage du menu d'Aide 

Pour afficher le menu d'Aide, mettez en surbrillance HLP sur 
I'ecran Matrix Menu. Puis selectionnez l:Help. 



■bUiHil.mil Buit=E:.:itfin:- 

HRME MTH EDT \2Bi 

IBHelp 

2: Quit 



tStTexas 

iHSTfiUHEHTS 
MATRICES 



QuittOfcXit MiXt* 



MflTRIKHHiriMEriU 


CLEAR 


Hatri3chom« screen 


QUIT 


Exit application 


+* 


Cycle menus 


## 


Cycle menu 




■:■ f- f i ■:■ ri s 


EHTEF; 


To past* Function ok 




Matrix nam to 




matrix home screen 


♦ Back 


Quit to exit next* 




Appuyez surH (suivant) et 

(precedant) pour vous deplacer 

dans le menu d'Aide, une page a 

la fois. A la derniere page, H 

renvoie a I'ecran Matrix Menu. 



A tout moment, appuyez sur 
[2nd] [quit] pour quitter le menu 
d'Aide et revenir a I'ecran 
Matrix Menu. 
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Definition d'une matrice 

Qu'est-ce qu'une matrice ? 

Une matrice est un tableau a deux dimensions. Vous pouvez 
definir, afficher, ou editer une matrice a I'aide de I'ecran 
Matrix Edit. Vous pouvez definir egalement une matrice 
directement dans une expression. L'application Matrices pour la 
TI-73 dispose de six variables matricielles, de [A] a [F]. En 
fonction de la memoire disponible, une matrice peut avoir 
jusqu'a 100 elements, quel que soit I'arrangement des lignes et 
des colonnes (avec un maximum de 99 lignes ou colonnes 
individuelles). Vous ne pouvez stocker que des nombres reels 
dans une matrice. 
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Definition d'une nouvelle matrice 

Avant de pouvoir definir ou editer une matrice dans I'editeur, 
vous devez selectionner le nom de la matrice. A partir de I'ecran 

Matrix Home : 



1 . Appuyez sur |apps| \T\ \T\ pour afficher le menu matrix edt (et 

non MATRIX NAME). 



NAME permet de selectionner 
le nom d'une matrice existante 
afin de I'utiliserdans un calcul, 
non pour la creer ou I'editer. 
(Vous ne pouvez realiser un 
calcul matriciel que sur I'ecran 
Matrix Home.) 



■UliHil.H.IH auitHLiMli: 
NAME MTH HOI HLP 



3: 
4: 
5: 
6: 



[fl] 
[Bl 
[CI 
[Dl 
[El 
[Fl 



2X4 



EDT permet de 
selectionner une 
matrice pour la creer 
ou I'editer. 

Matrice [C] est deja 
definie comme une 
matrice 2x4. 



Selectionnez la matrice que vous voulez definir. Utilisez 
ou H pour mettre en surbrillance le numero correspondant, 
puis appuyez sur [enter] , ou appuyez sur la touche 
correspondant a ce numero. L'ecran Matrix Edit est affiche. 



HSggB am=fljjm 



NflTRIX[fl] 1 xl 




Fixe le nombre de 
colonnes, jusqu'a99. 

Fixe le nombre de 
lignes, jusqu'a 99. 
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Lorsque vous editez ou creez une matrice, le curseur met en 
surbrillance le nombre de lignes. 

3. Acceptez ou modifiez le nombre de lignes. 

• Pour accepter la valeur, appuyez sur ienteri . 

• Pour modifier la valeur, entrez le nombre de lignes puis 
appuyez sur ienteri . 

Le curseur se deplace vers le nombre de colonnes. 

4. Acceptez ou modifiez le nombre de colonnes. Lorsque vous 
appuyez sur ienteri , le curseur se deplace vers le premier 
element de la matrice. 



;eu3ei*i» &m=fliwi_ 



M RTRI X[R] 2 x3 

10 t) 0_ ] 



1 ? 1=0 



Dans une nouvelle 
matrice, tous les 
elements sont nuls. 
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5. Entrez la valeur (ou I'expression) de chaque element et 
appuyez sur lENTERI , une ligne a la fois. Chaque fois que vous 
appuyez sur [enter] , le curseur se deplace vers I'element 
suivant de la ligne. A la fin de la ligne, le curseur se deplace 
vers la ligne suivante. 



;EU3El*m ftrP!=H<:riu 



NflTRIX[fl] 2 
[ l 

[ 1 E 



£ j 5=6 




Pour modifier une valeur, utilisez 
EL EL EL et pour mettre cet 
element en surbrillance puis entrez 
une nouvelle valeur (ou appuyez 
sur Iemteri puis editez la valeur 
presente). 



6. Apres avoir entre le dernier element, appuyez sur IAPPSI pour 
revenir a I'ecran Matrix Menu. Vous pouvez alors appuyer sur 
ICLEARl pour afficher I'ecran Matrix Home. 
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Affichage et edition d'une matrice sur I'ecran 
Matrix Edit 

Affichage d'une matrice existante 

Sur I'ecran Matrix Edit, selectionnez la matrice. Si necessaire, 
utilisez les touches de emplacement pour deplacer le curseur 
rectangulaire d'un des elements de la matrice vers le suivant. 



:rara*m flm=fliiiu_ 



MATRIX [fi] S x4- 
[kSLIM 

[ -i 
[ 
[ 
[ i.B 
[ 



"3.112 13 

3.1116 



BB 



.BE711 



1,1=3.141592653, 



Dimensions d'une matrice. 

Des points de suspension (...) dans les colonnes 
de droite ou de gauche indiquent qu'il y a encore 
une ou plusieurs colonnes. 

t ou I dans la colonne de droite indiquent qu'il y 
encore une ou plusieurs lignes. 

La valeur exacte de I'element mis en surbrillance 
est presentee sur la ligne du bas. 

- Lorsque le curseur rectangulaire met en surbrillance un element 
(et qu'un curseur d'edition n'apparait pas sur la ligne du bas), 
vous pouvez utiliser les touches suivantes : 

Touche Description 

ou Deplace le curseur sur la ligne presente. 



ou Deplace le curseur dans la colonne presente. 

• Sur la premiere ligne, deplace le curseur vers le nombre de 
colonnes 

• Sur le nombre de colonnes, ou deplacent le curseur vers 
le nombre de lignes. 
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Touche Description 



lENTERl Permet d'editer I'element mis en surbrillance, et active le curseur 

ou d'edition sur la ligne du bas de I'ecran. 

ICLEARI 
OU 

tout 



IeimterI garde la valeur presente sur la ligne du bas afin de que 
vous puissiezla modifier. 



caractere • |clear| efface la ligne du bas afin que vous puissiez entrer une 
de saisie nouvelle valeur. 

• I'entree d'un caractere quelconque efface la ligne du bas et 
copie ce caractere sur cette ligne. 



Edition d'un element d'une matrice 

Pour editer un element d'une matrice, vous devez tout d'abord 
activer le curseur d'edition. 

1 . Selectionnez la matrice a partir du menu Matrix Edit, puis 
entrez ou acceptez le nombre de lignes et de colonnes. 

2. Appuyez sur 0, 0, 0, et pour mettre I'element de la 
matrice en surbrillance. 

3. Appuyez sur [enter], icleari , ou sur une touche de saisie pour 
activer le curseur d'edition sur la ligne du bas de I'ecran. 
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4. Modifiez la valeur de I'element de la matrice a I'aide des 
touches d'edition decrites ci-dessous. Vous pouvez entrer 
une expression qui est evaluee lorsque vous deplacez le 
curseur vers un autre element. 



Remarque Si vous editez une valeur par erreur et que vous vouliez 
restaurer la valeur originale, appuyez sur |clear| [enter]. 



5. 



Appuyez sur [ENTER] , 0, ou pour passer a un autre 
element. 



JUBfliUJ HPP!=Htnu 



MflTRIX[fl] S x4 

[ S.ilifi "3.112 13 

[ 2222 3.11ifi 

[ GUM o 

[ BB 

[ i.B 

[ .BE711 



3,1=2X2+31 



JMfliH3 Hff5=Hcnu 



MflTRIXtfl] S x4 
[ 3.11ifi -3.112 13 

3.1116 

(!■■■ '.' 



[ 2222 
[ 112.33 
[ 
[ i.B 
[ 

3, 2=0 





.BE711 



Lorsque le curseur d'edition est presente sur la ligne du bas 
de I'ecran, utilisez les touches suivantes pour editer la valeur 
de I'element : 



'Touche Description 

H ou Deplace le curseur d'edition sur la valeur. 

ou Stocke dans I'element de la matrice la valeur affichee sur la ligne 
du bas ; desactive le curseur d'edition et deplace le curseur 
rectangulaire dans la colonne. 
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IEIMTERI 



ICLEARI 

Tout 

caractere 
de saisie 

[2nd] [INS] 
[DEL] 



Stocke dans I'element de la matrice la valeur affichee sur la ligne 
du bas ; desactive le curseur d'edition et deplace le curseur 
rectangulaire vers le prochain element de la ligne. 



Efface la valeur de la ligne du bas de I'ecran. 

Place ce caractere a I'emplacement du curseur d'edition. 

Active le curseur d'insertion. 



Supprime le caractere situe sous le curseur d'edition. 
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Utilisation des matrices dans des expressions 
sur Pec ran Matrix Home 

Utilisation d'une matrice dans une expression 

Pour utiliser une matrice dans une expression, il existe deux 
possibilites : 

• Copiez le nom d'une matrice existante a partir du menu 

MATRIX NAME. 

• Entrez les elements de la matrice directement a partir du 
clavier. 

Une expression ne peut realiser qu'un maximum de deux 
operations qui creent ou calculent une matrice. Par exemple : 

[[1,2] [3,4]]^ [A] et [[1,2] [3,4]]* 3 

sont valides parce qu'elles contiennent deux operations 
matricielles (la matrice d'entree est creee dans la memoire de la 
calculatrice, de meme que la matrice resultante). 
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Si une expression comporte trois operations de cette sorte ou 
plus, une erreur se produit. Dans la plupart des cas, cependant, 
vous pouvez realiser les operations avec succes en les 
fractionnant en operations separees. Par exemple : 



Une erreur se produit pour 



A la place, entrez 



[[1,2] [3,4]] + [[5,6] [7,8]] 



augment([[1,2][3,4]],[[5,6][7,8]]) 



identity(3) * randM(3,3) 



[[1.2] [3,4]] -[A] 
[[5,6][7,8]]->[B] 
[A] +[B] 



[[1,2] [3,4] ]-> [A] 
[[5,6][7,8]]->[B] 
augment( [A] , [B] ) 

identity(3) -> [A] 
randM(3,3) -> [B] 
[A] * [B] 



Remarque Ces expressions provoquent des erreurs parce qu'elles 
renferment trois operations matricielles (deux matrices 
d'entree et une matrice resultante). 
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Entree directe d'une matrice directement a parti r du 
clavier 

Sur I'ecran Matrix Home, utilisez la syntaxe : 



[[element h1 ,...,element 1jl ],...,[element m1 ,...,element mj ] ], 



t 



Utilisez [ (appuyez sur 

[Y=l) pour commencer 

la matrice. 



Utilisez [ ] pour assembler les elements 
de chaque ligne. Utilisez des virgules 
pour separer les elements. Un element 
peut etre une expression. 
Remarque: Au debut, [ [ commence la 
matrice, puis commence la premiere 
ligne. 



Utilisez ] (appuyez sur 
IwiNDOWl ) pour terminer la 
matrice. 

Remarque : La fermeture 
] ] n'est pas necessaire a la 
fin d'une expression ou 
avant -» (|STi>|). 



Toutes les expressions sont evaluees quand vous appuyez sur 
lEMTERI . Par exemple : 



I.CUUiiliMMI flPts=Mir.u 



2*[[1: 

]] 



2,3] [4,5,6 



[[2 
[3 



4l" 
10 



6 ] 
1211 



Les virgules qui ont ete 
entrees pour separer les 
elements ne sont pas 
affichees. 
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Pour stocker une matrice directement dans une variable 
matricielle, utilisez fsTo»1 . Par exemple : 



CEHBBH3H ftPM=Htnu 



2*[[1,2,3] [4,5,6 
]]-*[B] 



Selectionnez la matrice a 
partir du menu Matrix NAME 
ou entrez-la directement. 
Appuyez sur [Yi et IwimdowI 
pour entrer [ et ]. 



Acces a un element particulier d'une matrice specifie 

Sur I'ecran Matrix Home, vous pouvez stocker ou rapeler la valeur 
d'un element particulier d'une matrice. L'element doit etre 
contenu das les dimensions de la matricie. Utilisez la syntaxe : 

[matrice] (ligne,colonne) 



l.ftUimiiMJM fl»-5=Hir.u 



[Bl 



[[? 3 9] 
[3 2 1]] 



iiEinninsH 


flpp-5=Mtnu 


S+IBK2 


zy 







[B] 










\\7 


3 


9] 




[3 


2 


0]] 



l.ftUimiiMJM fl»!i=Mir.u 

[Bl<i»3> 
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Affichage et copie de matrices sur I'ecran 
Matrix Home 

Affichage d'une matrice 

Pour afficher le contenu d'une matrice sur I'ecran Matrix Home, 
selectionnez la matrice a partir du menu matrix name puis 
appuyez sur lENTERI . 



l.miWI!M«l flPM=H t r.u 



[fl] 



[[? 3 9] 
[3 2 1]] 



Si la matrice est trop grande pour s'afficher sur I'ecran, appuyez 
sur H, (7), 0, et pour la faire defiler. 



iUIJimHH-1 hPt;=H^r.u 



1.12 2.34 t 
.7.73 3.39 
,12.3 13.4 

.17.78 13.39 ... 

.22.143 23.937 ... 

.26 27 ■!■ 



t ou I dans la colonne de droite 
indiquent qu'il y a encore une ou 
plusieurs lignes. 

Des ellipses (...) dans les colonnes de 
droite ou de gauche indiquent qu'il y a 
encore une ou plusieurs colonnes. 



Matrices pour la TI-73 



Page 23 



Copie d'une matrice vers une autre 

Pour copier une matrice : 

1 . Appuyez sur |apps| pour afficher le menu Matrix name. 

2. Selectionnez le nom de la matrice que vous voulez copier. 
Vous pouvez, soit utiliserQ et0 P our mettre en surbrillance 
le numero situe a gauche du nom de la matrice puis appuyer 
sur iemteri , soit simplement appuyer sur la touche 
correspondant au numero. 

3. Appuyez sur |ST0»| . 



Appuyez sur Iappsi a nouveau et selectionnez le nom de la 
nouvelle matrice dans laquelle vous voulez copier la matrice 
existante. 



5. Appuyez sur IEMTERI pour copier la matrice dans la nouvelle 
matrice. 



I.MJIrtlliMiliH fiFF^Htnu 



[fl]*[B] 



[[7 3 9] 
[3 2 1]] 
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Utilisation de fonctions mathematiques avec 
des matrices 

Vous pouvez utiliser des matrices avec la plupart des fonctions 
mathematiques du clavier de la TI-73, du menu math, du menu 
math num, et des operations relationnelles = et * disponibles dans 
I'Editeur de texte. Cependant, les dimensions des matrices 
doivent etre appropriees. Chacune des fonctions ci-dessous cree 
une nouvelle matrice; les matrices initiales demeurent 
inchangees. 

+ (Additionner), - (Soustraire), * (Multiplier) 

Pour additioner ({+}) ou soustraire (El) des matrices, leurs 
dimensions doivent etre les memes. Le resultat sera une matrice 
dans laquelle les elements seront les sommes ou les differences 
des elements individuels correspondants. 

ma trice A +matriceB 
matriceA-matriceB 



Matrices pour la TI-73 Page 25 



Pour multiplier (0) deux matrices Tune par I'autre, la dimension 
colonne de la matriceA doit correspondre a la dimension ligne de 

la matriceB. 



matriceA*matriceB 



iiriimtbiwi 


flpp-5=Mtnu 


[fl] 






[[2 2] 




[3 4]] 


[B] 






[[0 5] 




[4 311 



IIRIIMTBIWI 


flPP-5= 


HiTiU 


[fl]+[B] 








[[2 


7] 




[7 


71] 


[R]*[B1 








[[8 


161 




[16 


2711 



Multiplier une matrice par une valeur ou une valeur par une 
matrice donne une matrice dans laquelle chaque element de la 
matrice a ete multiplie par la valeur. 



matrice*valeur 
valeur* matrice 






iiBinnirran HPuzHtnu 




iiBinnirran HPuzHtnu 


[fl] 

[[2 2] 
[3 4]] 


[fl]*3 

[[66] 
[9 12]] 
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- (Opposee) 

© 

Donne une matrice dans laquelle le signe de chaque element est 
oppose. 

-matrice 



l.miWI!M«l flPH=Biriu 

[fl] 

[[2 -2] 

[3 4]] 
-[fl] 

[ [ -2 2 ] 

[ -3 -4] ] 



abs( MATH NUM menu 

Donne une matrice contenant la valeur absolue de chaque 
element de la matrice. 

abs(matrice) 



mna\nm apm 


:Htnu 


[C] 




[[23 


-69] 


[-25 


-14]] 


abs([Cl> 




[[23 


69] 


[25 


14]] 
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round( MATH NUM menu 

Donne une matrice dans laquelle chaque element de la matrice a 
ete arrondi a #decimale (< 9). Si Mecimale est omis, les elements 
sont arrondis a 10 chiffres. 



round(matrice) 

round(matrice,# decimale) 



ipnatagm liPmsHiriu 



MflTRIXIfl] 2 x2 

[ 1.2:59 2.33 ] 

[ 3.662 1.123 ] 



i.tuirtiiiMiiiTi fl£jj=nam 



roundan],2> 
[[1.26 2.331 
[3.66 4.121] 



-1 (Inverse) 

[2nd] H 

Inverse une matrice carree ( A -1 est non valide). Le determinant 
ne peut pas etre nul. 



matrice 



,EUaq*IU H»-5=Hirni 



MflTRIXIfl] 2 x2 
[ i 2 ] 

[ 3 H ] 



l.t.Ulrt!liMi!iTI flm=iuiui 



[fl]-l 



[ [ -2 1 ] 
[1.5 -.5]] 
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Puissances 



Pour pouvoir etre elevee a une puissance, une matrice doit etre 
carree. Vous pouvez elever une matrice au carre ([*£]), au cube 
( 3 a partir du menu math), ou a toute puissance entiere 
(Q puissance) comprise entre et 255. 

matrice 2 
matrice 3 
matrice* puissance 



:PH3EI*m H»-i=Htriii 



MflTRIXtfl] 2 

[ 1 2 

I 3 H 



x2 



iinraniBren Ht[-5=Mir.u 


[fl] 


3 






[[37 


54 ] 




[SI 


US]] 


[R] 


A 5 






[[1069 


155S] 




[2337 


3406] ] 



Operations relationnelles 

[2ri51 [TEXT] 

Pour comparer deux matrices en utilisant les operations 
relationnelles = et * (disponibles a partir de I'Editeur de texte), 
elles doivent avoir les memes dimensions. Les operations = et * 
comparent matriceA et la matriceB element par element. Les 
autres operations relationnelles ne sont pas valides dans le cas 
des matrices. 
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matriceA=matriceB donne 1 si toutes les comparaisons sont 
vraies, ou si Tune des comparaisons est fausse. 

matriceA^matriceB donne 1 si au moins une des comparaisons est 
fausse, ou si aucune comparaison n'est fausse. 



I.EUimi!M«l rt»-!;=H<:r.u 



[fl] 



[B] 



[[1 2 3] 

[3 2 1]] 

[[3 2 1] 

[1 2 311 



iiriimtbiwi 


flPP-5: 


:Htnu 




[fl]=[B] 
[fl]#[B] 







1 



Faux 
Vrai 
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iPart(, fPart( MATH NUM menu 

iPart( et fPart(donne une matrice contenant la partie entiere et la 
partie fractionnaire, respectivement, de chaque element de la 

matrice. 



\Part(matrice) 
1Parl(matrice) 



l.ftUJHiliMJH fl»!i=Mir.u 



[D] 
[[2 

[100.5 



3.3331 
47.151] 



i:niwi!roi M Ct . 


=Htnu 


iPart<[D]> 




[[2 


3 ] 


[100 


47]] 


fParUID]) 




[[0 . 


333] 


[.5 . 


15 ]] 



int( CATALOG 

Donne une matrice contenant le plus grand entier inferieur ou 
egal de chaque element de la matrice. 

\nt(matrix) 



Pour un non-entier negatif, int( donne 
rentier inferieur d'une unite 
a la partie entiere de ce nombre. Pour 
obtenir la partie entiere exacte, 
utilisez plutot iPart(. 



i:nramrrai HP^Hir.u 




[fl] 




[[2 -2 ] 




[2.55 -2.55]] 




intaR]) 




[[2 -2] 




[2 -3]] 
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Utilisation des operations Matrix MTH 

Pour afficher le menu Matrix mth, appuyez sur |apps| [T). 



NAME MTH EDT HLP 


1 


det( 


Calcule le determinant. 


2 


T 


Transpose la matrice. 


3 


dim( 


Donne les dimensions de la matrice. 


4 


Fill ( 


Remplit tous les elements avec une constante. 


5 


identity( 


Donne la matrice identite d'ordre n. 


6 


randM( 


Donne une matrice aleatoire. 


7 


augment( 


Juxtapose deux matrices. 


8 


Matr>l ist( 


Stocke une matrice dans une liste. 


9 


Li stMnatr( 


Stocke une liste dans une matrice. 





cumSumt 


Donne les sommes cumulees d'une matrice. 


A 


ref( 


Donne la forme ligne-echelon d'une matrice. 


B 


rref ( 


Donne la forme reduite ligne-echelon. 


C 


rowSwap( 


Echange deux lignes d'une matrice. 


D 


row+( 


Additionne deux lignes; stocke dans la seconde ligne. 


E 


*row( 


Multiplie la ligne par un nombre. 


F 


*row+( 


Multiplie la ligne, I'additionne a la seconde ligne. 


G 


[ 


Marque le debut d'une matrice et d'une ligne. 


H 


] 


Marque la fin d'une matrice et d'une ligne. 
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det( 1: Determinant 

Donne le determinant (un nombre reel) de nom_de_matrice. La 
matrice doit etre carree. 

det(nom_de_matrice) 



LftUimiMiM fl»!i=Mir.u 



[fl] 



deU[R]> 



[[1 21 
[3 41] 



T 2: Transpose 

Donne une matrice dans laquelle chaque element (ligne, 
colonne) est echange avec I'element correspondant (colonne, 

ligne) de nom_de_matrice . 
nom de matrice 1 



LftUimiMiM ftEE-5=Hir.u 



[fl] 



[[1 2 3] 
[3 2 1]] 
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dim( 3: Dimensions de la matrice 

dim(permet de realiser trois operations distinctes. 
• Pour trouver les dimensions d'une matrice : 

Utilisez dim( pour obtenir une liste contenant les dimensions 

({lignes colonnes}) de la matrice. 
d\m(matrice) 

Remarque Si dlm(matrice)-*Li, alors L1(1) donne le nombre de lignes et 
L1(2) donne le nombre de colonnes. 



Lnranimn 


flpp-5=Htnu 




7,1] [ 
£2 


-3, 
3> 



LftUimiMiM fl»!i=Mir.u 



din* [[2,7,1] [-3, 
3,1]]>*1_1 * 



Lull) 



{.2 3> 
2 



Vous pouvez 
appuyer sur 
[2nd] [STAT] et puis 
selectionner I_1. 
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Pour creer une nouvelle matrice : 



Utilisez dim( avec IST0»| pour creer une nouvelle 

nom_de_matrice de dimensions lignes x colonnes dont tOUS les 

elements sont des 0. 



{lignes,colonnes}^d\m(nom_de_matrice) 



l.t.U!rt!l!HAH rttt!;=M<:r.u 



£2,2}-»diMaE] > 



[El 



[[0 

[Q 



0] 

0]] 



{ et } sont disponibles a 
partir de I'Editeur de 
texte ou de CATALOG. 



Pour modifier les dimensions d'une matrice 



Utilisez dim( avec ISTOI pour redimensionner une matrice 
nom_de_matrice existante a des dimensions lignes x colonnes. 

Les elements de I'ancienne nom_de_matrice qui sont a 
I'interieur des nouvelles dimensions sont inchanges. Les 
elements additionnels qui ont ete crees sont des zeros. 
Les elements de la matrice non compris dans ces nouvelles 
dimensions sont supprimes. 



{lignes,colonnes}^d\m(nom_de_matrice) 
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Fill( 4: Remplir les elements de la matrice 

Stocke valeur dans chaque element de nom_de_matrice. 

F\\\(valeur,nom_de_matrice) 



Lniwrnrai 


flpp-5=l 


1*mj 


FilKS, 


[ED 


Done 


[E] 








[[5 


5] 




[5 


51] 



identity( 5: Matrice unite identite d'ordre n 

Donne la matrice identite de dimension lignes x dimension 
colonnes. 

\denl\ly(dimension) 



mjwt'.ma 


App-5=Htnu 


identity(4; 






[[1 








0] 


[0 


1 





0] 


[0 





1 


0] 


[0 








1]] 
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randM( 6: Matrice aleatoire 

Donne une matrice lignes x colonnes d'entiers aleatoires > _ 9 et 
< 9. La valeur initiale stockee dans la fonction rand controle les 
valeurs (Chapitre 2 du manuel de laTI-73 ). 

randN\(lignes, colonnes) 



LBHWHIBIBfl 


flPP-5: 


:H*nu 


Strand 







randMC2r 


2"; 






[[0 


-7] 




[3 


3 ]] 



augment( 7: Matrices juxtaposees 

Juxtapose la matrice nom_de_matriceA et la matrice 

nom_de_matriceB. nom_de_matriceA et nom_de_matriceB doivent 

avoir toutes les deux le meme nombre de lignes. 

augment(nom_de_matriceA,nom_de_matriceB) 



mna\nm 


flpp-5=Mtnu 


[fl] 






[[1 2] 




[3 41] 


[B] 






[[5 61 




[7 81] 



i.Ewmiiwai flm=iuiui 



augments [fl] ; [Bl > 

[[1 2 5 61 
[34731] 
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Mati>list( 8: Stocke une matrice des listes 

Matr>list( possede deux variantes. 

• Pour remplir chaque nom de liste avec des elements 
provenant de chaque colonne de nom_de_matrice : 

Utilisez la syntaxe : 

Matr>list( nom_de_matrice,nom_de_listeA, ... ,nom_de_liste n) 



wmrnrnm 


As-p-5=Htnu 


[fl] 








:ti 


2 31 




[4 


5 6]] 


Matr-Hist<[fl],Li 


jLSrLj) 




Done 



imiKiin™ 


App-5=Htnu 




i i « 






U 4> 




Li 


C2 5> 




Ls 


£3 6> 





Vous pouvez appuyer 
sur [2nd] [STAT] et puis 
selectionner Li, l_2, et 

L3. 



Si VOUS specifiez plus de nom_de_liste que la nom_de_matrice 

n'a de colonnes, les nom_de_liste en trop seront ignores. De 
la meme facon, si vous specifiez moins de nom_de_liste, les 
colonnes en trop de la nom_de_matrice seront ignorees. 
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Pour remplir une nom_de_liste avec des elements provenant 

d'une COlonne specifiee colonne# dans nom_de_matrice : 

Utilisez la syntaxe : 

Matry\\st(nom_de_matrice,colonne#,nom_de_liste) 



3eme colonne de 
la matrice [A]. 



LFiiwrmsi 


flpp-5=Mtnu 


[fl] 








[[1 


2 31 




[4 


5 6]] 


MatrHist<[fl],3, 


LO 




Done 




List>matr( 9: Stocker une liste dans une matrice 

Remplit nom_de_matrice colonne par colonne avec les elements de 
chaque liste. Si les dimensions de toutes les listes ne sont pas 
egales, List^matr( remplit chaque ligne supplemental de 

nom de matrice avec des 0. 



LisUmatr(//sfA, ... ,UstN, nom_de_matrice) 



lplihiiboti 


HFF-S 


=Htnu 


a, 


2,3>-*Li 










tl 


2 


3> 


£4, 


5}-»l_£ 




C4 


5} 


C6, 


7>8}-*l_2 










£6 


7 


S> 



l.t.U!rt!l!MAH flm=iuiui 



l_ist>mat,r£l_i jLe ? 
Lj, [CIS 

Done 
[C] 

[[1 4 61 
[2 5 71 
[3 811 



La 2eme colonne 
est remplie avec 
unO. 



Matrices pour la TI-73 



Page 39 



cumSum( 0: Sommes cumulees 

Donne les sommes cumulees des elements dans nom_de_matrice, 
en commencant par le premier element. Chaque element est la 
somme cumulee de la colonne, de haut en bas. 

cumSum(nom_de_matrice) 



mna\nm 


flpp-5=Mtnu 


[D] 


[[1 21 

[3 41 
[5 611 



l.miWI!M«l flPH=Biriu 



cunSumt [D] > 
[[1 
[4 
[9 



2 ] 
6 ] 
1211 
€_ 



2, 2+4, 2+4+6 
-1, 1+3, 1+3+5 



Remarque concemant les operations de ligne 

Les rubriques du menu matrix mth, decrites dans la partie 
suivante de cette section, decrivent les operations ligne. Vous 
pouvez utiliser une operation ligne dans une expression. Les 
operations ligne ne modifient pas la matrice en memoire. Vous 
pouvez entrer tous les numeros de ligne et les valeurs sous 
forme d'expressions. Vous pouvez selectionner la matrice a 
partir du menu Matrix name. 
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ref(, rref( A: et B: Forme Ligne-echelon et forme reduite 
Ligne-echelon 

ref( donne la forme ligne-echelon d'une matrice nom_de_matrice 
reelle. Le nombre de colonnes doit etre superieur ou egal au 
nombre de lignes. 

ref (nom_de_matrice) 

rref( donne la forme reduite ligne-echelon d'une nom_de_matrice 
reelle. Le nombre de colonnes doit etre superieur ou egal au 
nombre de lignes. 

rref (nom_de_matrice) 



i.miWi!M«i fl£jj=imm 



[Bl 



[[4 5 61 
[7 8 91] 



i.Ewmiiwai flm=iuiui 



refdBl) 

[[1 1.142357143... 

[0 1 
rref<[Bl> 

[[1 -1] 
[0 12]] 



... indique que le resultat 
s'etend au-dela de 
I'ecran. Pour faire defiler 
le resultat vers la droite 
ou vers la gauche, 
appuyez sur |T) ou H 
avantde realiser le 
calcul suivant. 
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rowSwap( C: Echange de lignes 

Echange UgneA et UgneB de nom_de_matrice, et donne la nouvelle 
matrice. 

ro}NS\Nap(nom_de_matrice, UgneA, UgneB) 



LFLlMllfmtl 


App-5=Htnu 


[Fl 












[[2 


3 


6 


9] 




[5 


8 


4 


7] 




[2 


5 


1 


0] 




[6 


3 


8 


51] 



i.Ewmiiwai flm=iuiui 



i-owSwapC [Fl ? 2n4> 

[[2 3 6 91 
[6 3 8 51 
[2 5 10] 
[5847]] 



A partir de la 
matrice originale, 
les lignes 2 et 4 ont 
ete echangees. 



row+( D: Addition de lignes 

Addition ne UgneA et UgneB de nom_de_matrice, stocke la somme 
dans UgneB, et donne la nouvelle matrice. 

ro\N+(nom_de_matrice, UgneA, UgneB) 




\.iimt\mw fl£jj=imm 



rou+<[D] -L2J 
[[2 5 7 ] 
[10 14 11]] 



A partir de la matrice 
originale, les lignes 1 
et 2 ont ete 
additionnees pour 
donner une nouvelle 
liane 2. 
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*row( E: Multiplication de lignes 

Multiplie une ligne specifiee de nom_de_matrice par une valeur, 

stocke le resultat dans ligne, et renvoie la nouvelle matrice. 

*ro}N(valeur,nom_de_matrice, ligne) 



\.l\im\ttUU fl»!i=Mir.u 



[D] 

[[2 5 71 
[8 9 41] 
*row(2, [D] , 1) 

[[4 10 14] 
[8 9 4 ]] 



A partir de la matrice originale, la 
ligne 1 a ete multipliee par 2 pour 
donner une nouvelle ligne 1. 



*row+( F: Multiplication de lignes et addition 

Multiplie UgneA de nom_de_matrice par une valeur, I'ajoute a ligneB, 

stocke le resultat dans ligneB, et donne la nouvelle matrice. 

* row+(valeur, nom_de_matrice, UgneA, ligneB) 



i.miWi!M«i fl£jj=imm 



[E] 



[[1 
[4 



3] 
6]] 



l.t.U!rt!l!MAH flPM=Htr.u 



*row+C3 ; [E] ; 1 ,2> 



[[1 2 
[7 11 



3 ] 
15]] 



A partir de la matrice 
originale, la ligne 1 a 
ete multipliee par 3 pour 
donner [3 6 9], qui est 
alors additionnee a la 
ligne 2. 
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[ , ] G: et H: Entree directe d'une matrice 

Permet d'entrer directement une matrice a partir de I'ecran 
Matrix Home. Par exemple : 

Pour^, 
I appu yez sur 

[[1,2,3][3,2,1]] + [B] » 

Vous pouvez egalement appuyer sur [y3 et Iwindowi pour entrer 
directement [ et ] a partir du clavier. 
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Suppression d'une matrice 

A parti r de I'ecran Matrix Home 

Utilisez I'instruction DelVar disponible dans CATALOG. 



CEHBHHEB am=Hinu 



DelUar [fl] 

Done 



A parti r du menu MEMORY 

1 . Quittez I'application Matrices ([2nd] [QUIT]). 

2. Appuyez sur [2nd] [mem]. 

3. Selectionnez 4:Delete. 

4. Selectionnez 9:AppVars. (Comme les matrices ne sont pas 
des variables standard sur une TI-73, elles sont stockees 
comme des variables d'application.) 

5. Utilisez et pour deplacer le pointeur ► vers le nom de la 
matrice a supprimer. 

Remarque Sur cet ecran, les noms des matrices sont de type MATA et 
MATB a la place de [A] et [B]. 

6. Appuyez sur IEMTERI pour supprimer la matrice. 

7. Continuez a supprimer les matrices si necessaire. 
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Desinstallation de I'application Matrice de 
votre TI-73 

Pour desinstaller I'application et I'effacer de la memoire de la 
calculatrice : 

1 . Quittez I'application Matrices ([2nd] [QUIT]). 

2. Appuyez sur [2nd] [mem]. 

3. Selectionnez 4:Delete. 

4. Selectionnez 8:Apps. 

5. Selectionnez Matrices et appuyez sur [ENTER]. 

6. Selectionnez 2:Yes pour confirmer que vous voulez effacer 
I'application. 

Si vous conservez le fichier de I'application sur votre ordinateur, 
vous pourrez la reinstaller plus tard. 
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Messages d'erreur associes au 
telechargement 

Low Battery Condition 

II est bon que vous vous assuriez que la batterie est 
suffisamment chargee avant de lancer un telechargement. 
L'ecran d'accueil vous signale que la batterie est faible. Si le 
message vous parvient au cours d'une installation, changez les 
piles avant d'essayer a nouveau. 

Communication Error 

Cette erreur indique que I'ordinateur est incapable de 
communiquer avec la TI-73. Le probleme est habituellement 
associe au cable TI-GRAPH LINK™ et ses connexions avec la 
TI-73 et/ou I'ordinateur. Assurez-vous que le cable est bien 
enfonce dans la calculatrice et dans I'ordinateur. 

Si le probleme n'est pas regie, essayez un cable 

TI-GRAPH LINK different et relancez votre ordinateur. Si I'erreur 

se produit encore, contactez Tl-Cares™ . 
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Memory is Full 

Cette erreur de telechargement apparait quand la TI-73 contient 
une a quatre applications qui occupent les 64K d'espace- 
memoire disponible. Pour faire de la place a une autre 
application, vous devez en effacer une de la TI-73. Avant 
d'effacer une application, vous pouvez la sauvegarder sur votre 
ordinateur afin de pouvoir la recharger plus tard, si necessaire. 

Syntax Error 

quit ignore la derniere transaction et affiche le dernier resultat. 

goto affiche I'ecran avec I'erreur mise en surbrillance. Faites les 



corrections necessaires et appuyez sur lENTERI . 

Singular Mat 

Une matrice singuliere (determinants) n'est pas un argument 
valide pour - 1 . 

Invalid Dim 

Vous avez specifie une dimension de matrice qui n'est pas un 
entier compris entre 1 et 99. 

Vous avez tente d'inverser une matrice qui n'est pas carree. 
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Vous avez tente d'acceder a un nombre de lignes ou de 
colonnes non valable, faisant reference a une matrice existante 
(par exemple [A] (1 ,2) quand [A]=1 x1 ). 

Memory 

Vous avez specifie une matrice avec plus de 100 elements. 

Dim Mismatch 

Vous avez tente de realiser une operation qui fait appel a plus 
d'une matrice, mais les dimensions ne concordent pas. 

Miscellaneous Error Received 

Notez le code d'erreur qui s'affiche dans la boite de dialogue et 
contactez TI-CARES . 

Checksum Error 

Interrompez I'installation et essayez a nouveau. Si ce probleme 
persiste, contactez TI-CARES . 
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Divers 



Si vous vous etes procure un nouveau logiciel ou une mise a 
jour pour votre TI-73, il se peut que vous ayez besoin de fournir 
la version actuelle de votre logiciel et/ou le numero de serie de 
votre calculatrice. II est bon egalement que vous connaissiez le 
numero de la version en cas de difficultes avec votre TI-73 , si 
vous devez prendre contact avec I'assistance technique. La 
connaissance du numero de la version du logiciel rendra plus 
facile le diagnostic du probleme. 

Si vous connaissez a I'avance le nombre d'espaces disponibles 
pour vos applications, cela vous permettra de mieux gerer vos 
telechargements d'applications. 

Verifiez la version de la mise a jour de maintenance 

Sur la TI-73, entrez [2nd] [mem] l:About. Le numero de version a le 
format x.yy ou x.yyyy. 

Verifiez la version de I'application Flash 

Sur la TI-73, selectionnez IAPPSI . Selectionnez I'application 
appropriee et appuyez sur (enter]. Le numero de version de 
I'application apparait sur I'ecran d'accueil. 
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Verifiez le numero de serie 

Sur la TI-73, entrez [2nd] [mem] l:About. Le numero de serie 
apparait sur la ligne au-dessous du numero d'lD du produit. 

Controlez la quantite d'espaces libres de ('application 
Flash 

Sur la TI-73, selectionnez [2nd] [mem] 3:Check APPs.... Le numero 
a droite de Spaces Free: indique le nombre d'espaces disponibles 
pour les applications. L'application Matrices necessite un 
espace. II y a un maximum de quatre espaces. 
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Informations relatives aux services et a 
I'assi stance Texas Instruments (Tl) 

Pour des informations d'ordre general 

E-mail: ti-cares@ti.com 

Telephone : 1 -800-TI-CARES (1 -800-842-2737) 

Aux Etats-Unis, au Canada, a Mexico, 
Puerto Rico et aux lies vierges uniquement 

Page d'accueil : education.ti.com 

Pour les questions techniques 

Telephone: 1-972-917-8324 

Pour I'assistance produit (materiel) 

Clients aux Etats-Unis, au Canada, a Mexico, Puerto 
Rico et aux lies vierges : Contactez toujours I'assistance 
clientele Tl avant de retourner un produit pour reparation. 

Autres clients : Consultez la notice fournie avec votre 
produit (materiel) ou contactez votre revendeur/distributeur 
Tl local. 
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Accord de Licence Texas Instruments 

EN INSTALLANT CE LOGICIEL, VOUS RECONNAISSEZ ETRE LIE PAR LES TERMES DU 
PRESENT ACCORD. 

1 . LICENCE: Texas Instruments Incorporated ("Tl") vous concede le droit d'utiliser et de copier 
le(s) logiciel(s) (le "Produit Logiciel" ou le "Logiciel") contenu(s) sur cette disquette/CD/site Web. 
Vous, et tout autre utilisateur du present logiciel, vous engagez a utiliser le Produit Logiciel 
exclusivement sur des calculatrices Texas Instruments. 

2. RESTRICTIONS: vous n'etes pas autorise a reconstituer la logique du Produit Logiciel, a le 
decompiler ou a le disassembler. Vous n'etes pas autorise a vendre, louer ou donner a bail les 
copies du Logiciel que vous effectuez. 

3. COPYRIGHT: le produit logiciel et toute documentation afferente sont proteges par des droits 
d'auteur. Si vous effectuez des copies, celles-ci doivent imperativement mentionner les 
informations relatives aux droits d'auteur, a la marque ou aux clauses de protection 
correspondantes. 

4. GARANTIE: Tl ne donne aucune garantie quant a I'absence d'erreurs dans le Produit Logiciel 
et la documentation afferente et a I'adaptation de ces derniers a un usage specifique. LE 
PRODUIT LOGICIEL EST FOURNI "TEL QUEL", SANS GARANTIE D'AUCUNE SORTE. 

5. LIMITATIONS: Tl ne donne aucune garantie ou condition, explicite ou implicite, y compris, mais 
sans toutefois s'y limiter, les garanties implicites de commercialisation ou d'adaptation a un 
usage specifique, quant au Produit Logiciel. 

EN AUCUN CAS, Tl OU SES FOURNISSEURS NE POURRONT ETRE TENUS 
RESPONSABLES, QUE CE SOIT AU TITRE D'UNE ACTION EN RESPONSABILITE 
DELICTUELLE, EN RESPONSABILITE CONTRACTUELLE OU EN RESPONSABILITE 
CIVILE, DE TOUT DOMMAGE INDIRECT, FORTUIT OU CONSECUTIF, DE TOUTE PERTE 
DE BENEFICES OU DE DONNEES OU DE TOUTE INTERRUPTION D'ACTIVITE. 

CERTAINS ETATS ET PROVINCES N'AUTORISANT PAS L'EXCLUSION OU LA 
LIMITATION DE RESPONSABILITE POUR LES DOMMAGES FORTUITS OU 
CONSECUTIFS, LES LIMITATIONS CI-DESSUS PEUVENT NE PAS VOUS CONCERNER. 

SI VOUS ACCEPTEZ LES TERMES DE CET ACCORD DE LICENCE, CLIQUEZ SUR LE 
BOUTON "I ACCEPT"; SI VOUS LES REFUSEZ, CLIQUEZ SUR LE BOUTON "DECLINE" POUR 
FERMER LE PROGRAMME D'INSTALLATION. 



Matrices pour la TI-73 Page 53 



References de page 

Ce document PDF comporte des signets electroniques congus pour une 
navigation simplifiee a I'ecran. Si vous decidez de I'imprimer, utilisez les 
numeros de page ci-dessous pour rechercher des sections specifiques. 
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